4° de ESO
IES Rio Duero

Informacion sobre las asignaturas no

obligatorias - ey
\ E




MATEMATICAS A Y MATEMATICAS B

> En 4° de ESO puedes elegir entre dos matematicas:

MATEMATICAS
A MATEMATICAS

B

> El consejo general: escoge Matematicas A si tienes pensado cursar un grado medio o
un bachillerato humanistico (con Latin y Griego). Por otra parte: escoge Matemadticas
B si quieres cursar un bachillerato de ciencias y tecnologia o bien un bachillerato de
Ciencias sociales (sea con Economia y Matematicas aplicadas a las ciencias sociales o
con Latin y Matematicas aplicadas a las ciencias sociales)



- Son mas amplias y exigentes, se orientan a

s la formacion académica del alumnado en
MATEMATICAS general.

B - Estdn orientadas a estudiar después un
bachillerato, de cualquier tipo, que tenga
matemadticas.

- Son basicas, se orientan a la resolucion
de problemas reales en diferentes dreas

MATEM ATIC AS del conocimiento humano.

» Estan orientadas a estudiar después un
A ciclo formativo, a un bachillerato que no
tenga matemadticas o
incorporarse al mercado de trabajo.




e

Asignaturas de
modalidad

Elegir DOS de estas CUATRO: Biologia, Economia,
Fisica y quimica o Latin



FISICA Y QUIMICA 42 ESO

La Fisica y Quimica de 42 ESO es una materia enfocada a la preparacion
adecuada para afrontar el Bachillerato de Ciencias con los conocimientos
previos necesarios.

Es una asignatura que requiere manejo matematico
adecuado, capacidad de abstraccion, adquisicion de
destrezas para la resolucion de problemas, enfoque
no memoristico (aungue también exige memoria) v,
por supuesto, ganas y trabajo diario (ESFUERZO).

Es importante tener en cuenta la
interrelacion de los conceptos.
Se manejan de forma continua
conocimientos vistos en temas o
apartados precedentes.




Los ejercicios que se plantean son
variados y no se puede pretender
su resolucion por identidad con

otros.

5 & G

La asignatura se imparte en 4 horas
semanales, y contiene dos bloques
diferenciados por cuatrimestres (Quimica
y Fisica).




Biologia y geologia —
42 ESO

La Biologia y Geologia de 4° de ESO esté enfocada a
proporcionar los conocimientos necesarios para poder
acceder al Bachillerato de Ciencias.

Es una asignatura que permite y exige relacionar conceptos,
problemas de genética, evolucian de |a vida y del planeta, asi
como entender el método cientifico en la investigacidn, y
conocer determinados aspectos relacionados con |a Historia
de la Giencia.




Biologia y geologia —
42 ESO

' . . El temario abarca los siguientes blogues:
' ' Proyecto cientifico.

o lacelula.
 [enética y evolucidn.

e [eologia.

e |aTierra en el Universo.
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Latin

LATIN tiene dos objetivos fundamentales: iniciar un
estudio basico de la lengua latina, como origen de
las lenguas romances, y dar a conocer los rasgos
mas relevantes de la cultura romana, base de
nuestro mundo actual. La asignatura, por tanto, nos
ayuda a conocer y usar mejor nuestra propia
lengua, a relacionarla con otras lenguas romanicas
de la Unidn Europea y a entendernos a nosotros
mismos como sociedad.



dQue voy a
aprender?

En Latin descubrimos el verdadero significado de las palabras (un
{o: ” o n ” o V24 o M/ 4
ictus” es un “golpe”, “spa” es “salud por el agua”, algo “obvio” es
algo que esta en la “via”, en la calle, a la vista, y “estulticia” tiene un
“tonto”- stultus- dentro). Y aprendemos que las palabras cambian
de forma, segun la funcion que desempenen (“Musa” es Sujeto,
pero “Musam” es CD y significa “a la musa”). Y de “Musa”, una de
las nueve diosas que patrocinan las artes, viene “museo” o

“musica”.



Economia

* Larealidad no puede entenderse
correctamente sin considerar el
comportamiento econdmico individual y
colectivo de las personas en la busqueda de
la satisfaccion de sus necesidades, asi como
la produccion y distribucion de los bienes y
servicios que se necesitan para ello, y la
asignacion de los recursos escasos.



¢ Por que estudiarla?

¢ Para qué sirve?

* El estudio de la economia ayuda a conocer el mundo
qgue nos rodea y proporciona herramientas para
examinar de forma critica la sociedad en la que nos
desenvolvemos. Permite comprender variables como el
crecimiento, la pobreza, la salud, la riqueza, el medio
ambiente y un sdlido sentido de la ética y respeto al ser
humano; y fomenta la solidaridad entre personas,
grupos y pueblos. Ademas, pone en valor la
importancia de la conservaciéon del medio natural y el
desarrollo sostenible para la calidad de vida, el rechazo
al consumo innecesario, la igualdad efectiva entre
hombres y mujeres y la no discriminacion por cualquier
condicién o circunstancia personal o social.




iQué se estudia?

e Contenidos:

* § Ideas econdmicas basicas
§ Economia y empresa
§ Economia personal

§ Economia e ingresos y gastos del
Estado

§ Economia y tipos de interés,
inflacion y desempleo

§ Economia internacional

* En el aula se emplea una metodologia
dinamica, activa y participativa, fomentando la
cooperacion entre iguales. En esta asignatura
se trabajan el estudio de casos de la realidad
econdmica y el seguimiento de noticias socio-
econdmicas relevantes, y se realizan visitas a
empresas e instituciones de la zona.




e

Asignaturas
Especificas

Elegir UNA de estas SEIS:
Digitalizacion, Expresion artistica,
Formacion y Orientacion Personal
v Profesional, Musica, Francés o
Tecnologia




DIGITALIZACION



Estamos en un momento en las en
el que las TIC son esenciales en
nuestra vida: relacionarnos,
informarnos, comprar, vender,
divertirnos, trabajar, aprender, etc,
un enorme campo del que es dificil
saberlo todo pero vamos a ir
aprendiendo poco a poco.




En este curso veremos:

Bloque A: Dispositivos digitales, sistemas
operativos y de comunicacion.

Arquitectura de ordenadores y otros
dispositivos digitales: elementos, montaje,
configuracion y resolucion de problemas.

Sistemas operativos: instalacion y
configuracion de usuario.

Sistemas de comunicacion e Internet.
Dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una red
domestica y conexion de dispositivos.

Dispositivos conectados (loT+Wearables).
Configuracién y conexion de dispositivos.




En este curso veremos:

* Bloque B: Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.

« Busqueda, seleccion y archivo de
informacion.

« Edicion y creacion de contenidos: edicion
avanzada de textos y de hojas de calculo.

» Edicion y creacion de contenidos:
aplicaciones de productividad, desarrollo
de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual, aumentada
y mixta.

» Creacion y publicacion en la web. Edicién
de blogs, configuracion de privacidad y uso
compartido.

» Edicion y creacion de contenidos: edicion
digital de imagen. Formatos de imagen.
Formatos de audio.

« Comunicacion y colaboracion en red.

» Publicacion y difusion responsable en
redes.




En este curso veremos:

Bloque C: Seguridad y bienestar digital.

Seguridad de dispositivos. Medidas
preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

Seguridad y proteccion de datos. Identidad,
reputacion digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracion de
redes sociales y la gestion de identidades
virtuales.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos
y amenazas al bienestar personal. Opciones
de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).



En este curso veremos:

Bloque D: Ciudadania digital critica.

Interactividad en la red: libertad de expresion,
etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias
de uso.

Educacién mediatica: periodismo digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso
critico de la red. Herramientas para detectar
noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en
linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electronico: facturas digitales, formas
de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideolodgicos, obsolescencia programada,
soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

Activismo en linea: plataformas de iniciativa
ciudadana, economia colaborativa y
cibervoluntariado y comunidades de hardware y
software libres.



Expresion artistica

La nueva asignatura de Expresion artistica de 42 ESO,
es similar, en cuanto a contenidos, a la Plastica de 4¢°.
Esta indicada para todos los alumnos a los que les
gusta dibujar, y entienden el dibujo y la imagen como
herramientas de expresion y comunicacion tanto
técnica como artistica.







iQué daré cada trimestre?

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Dibujo geométrico como Dibujo artistico, color y volumen | Sistemas de representacion vy
soporte de expresion plastica, | utilizando los codigos, edicion de fotografia y video.
aplicado al disefio. terminologia y métodos del

lenguaje visual y plastico.




¢ Si necesitas informacion mds detallada o alguna
aclaracion sobre la asignatura de E. Plastica, no
dudes en pasar por el departamento o por las
aulas de dibujo.



MUSICA - CONTENIDOS PRACTICOSS

» Inferpretaremos piezas de diferentes
estilos: pop, rock, bandas sonoras, etc..

» Realizaremos diferentes actividades de
percusion corporal y de ritmo a traves
de la creacion de una Batucada
escolar.

» Comentaremos y analizaremos
canciones de pop-rock, musica para
cine, anuncios, etc.

» Realizaremos un anuncio publicitario.

» Escribiremos el guidn y procederemos a
la filmacion de un corfo de cine mudo.

» Compondremos nuestra propia musica.




CONTENIDOS TEORICOS

>

Estudiaremos el origen y evolucion del
rock, el jazz, el blues y otros géneros de
musica popular urbana.

Conoceremos el papel de la musica en
el cine y coOmo ésta ha evolucionado @
través del Ultimo siglo.

Analizaremos el rol y los diferentes tipo
de musica que se utilizan en publicidad.

Nos acercaremos a la musica de los
cinco confinentes para conocer sus
caracteristicas, usos y funciones
principales.

Incidiremos en aquellos aspectos del
lenguaje musical qgue ya conocemos Yy
en ofros nuevos.




ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

» Asistiremos a conciertos en
directo y a posibles eventos
gue tengan relacion con la
asignatura.




OPTATIVA FRANCES




EN EL INSTITUTO

» Al terminar los seis cursos podras
conseguir un nivel B1 o DELF.

» Conoceras multiples aspectos de la
cultura francofona.

» |ntercambios con Francia y Canada.

®» Haras amigos y conoceras otros
modos de vida.

= Proyecto Erasmus con estudiantes
de tu edad.




DESPUES DEL INSTITUTO

» Util en muchas profesiones: ingeniero, economista,
formacién profesional mecanica, hosteleria y
turismo, periodismo, cocina, estética y moda,
traductor...

®» | as empresas mas grandes de Espafna y de
Castilla y Ledn son francesas.

» \/iajar a 31 paises francofonos en los 5 continentes.

» Estar al nivel de todos los estudiantes europeos
gue conocen dos lenguas extranjeras aparte de su
lengua materna. Acceso a centros de formacion en
Bélgica, Suiza, Francia y Canada.




UN MUNDO DE CULTURA

Pasteur, Curie, Descartes, Moliere, los hermanos
Lumiére, Renoir, Monet, Le Corbusier, L'Hbpital,
Foucault, Proust, Victor Hugo, Jules Verne...

En 3° aprendes ecologia, alimentacion, asociaciones
humanitarias, el arte de la palabra. Adquieres el 50% de
la lengua.

En 4° conoces el planeta y algunos inventos franceses.
Las fabulas y los detectives famosos. Adquieres el 60%
de la lengua.

En 1°y 2° de Bachillerato aprenderas todo lo relativo
al funcionamiento de Europa en el siglo XXI. Medios de
comunicacion. Adquieres el 70% y 80% de la lengua
respectivamente.




TECNOLOGIA



» En cuarto contfinuamos
profundizando en tfemas
esenciales para conocer
NnUEestro mundo
tecnologico. Después de
haber sentado las bases
en primero y tercero de
ESO ahora en cuarto
avanzamos con materia
mas adaptada alumno

Dreamstime.com



La asignatura consta de 2 horas semanales
donde aprovecharemos el tiempo:

» En el aula de informatica:
trabajaremos contenidos tedricos
sobre el libro digital tecno 12-18,
usaremos diferentes simuladores
(eléctricos, electronicos,
neumaticos robots diseno
grdfico...)

» En el taller: practicas de
electricidad y electronica,
construccion de prototipos,
robofs...




En este curso veremos:

» Bloque A. Proceso de resolucion de problemas.

— » Estrategias y técnicas: Estudio de necesidades,
o creacion de ideas, emprendimiento, creatividad...

» Productos y materiales: Ciclo de vida, estrategias de
seleccion...

» Fabricacion: CAD 3D, técnicas manuales, mecanicas y
digitales...

» Difusion: Presentacion del proyecto, normalizacion...

-84

) » Bloque B. Operadores tecnoloégicos.
» Electronica analdgica y digital.
» Neumatica.

» Mecanica, electronica y neumatica aplicada a la
robatica.




En este curso veremos:

» Bloque C. Pensamiento computacional, automatizacion y
robotica.

o | » Componentes: Controladores, sensores, actuadores...
' ' » Control por ordenador: Simuladores, |.A., Big Data...
» Telecomunicaciones en sistemas de control digital: loT

» Robotica: Diseno, construccion, control ...

» Bloque D. Tecnologia sostenible.
) » Sostenibilidad en materiales, procesos, sistemas...

» Instalaciones en viviendas: Instalaciones clasicas,
domotica, arquitectura bioclimatica, ahorro energético...

» Transporte y sostenibilidad

» Voluntariado tecnoldgico, servicios a la comunidad



-

Asignaturas optativas

Escoger UNA de la siguiente LISTA: Conocimiento de las matematicas, Conocimiento del
Lenguaje, Cultura clasica, Educacion financiera, Formacion para la empresa y el empleo,
Geografia econdmica, Laboratorio de ciencias, Literatura universal, Programacion
informatica, Taller de artes escénicas y Taller de filosofia.
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Conocimiento de Matematicas
(solo para MAT A o Diversificacion)

Es una asignatura que
pretende reforzar las
Matematicas de 42 ESO

El trabajo individual se
complementara con el
trabajo en equipo para la
resolucidn de ejercicios,
resolucion de problemas,
realizacion de
investigaciones, etc.

y.

Tiene unos contenidos mas
basicos y accesibles que los
del temario de
Matematicas.

Se da mayor importancia a
la vision practica de las
matematicas sobre la
teodrica y académica.

El alumnado tendra una
percepcion de las
matematicas mas util y
cercana.



Cultura clasica

CULTURA CLASICA: Supone
una profundizacion en el
conocimiento del mundo
clasico adquirido por el
alumnado en 2.2 de ESO, para
que pueda tomar mayor
conciencia de su influencia y
pervivencia en la cultura
occidental actual.
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- PROGRAMACION
INFORMATICA




Si te gusta el mundo de la
informatica y la
programacion este puede ser
tu sitio. Podras desarrollar un
razonamiento logico
resolviendo problemas
complejos de la vida real.
Esto conlleva el pensar
analizar organizary
relacionar ideas para resolver
retos o detectar errores de
pProceso.

Para esta asignatura se
requiere un alto grado de
comprension de los problemas
Yy una mente capaz de
resolverlos por medio de
instrucciones que comprenda
un sistema informatico.

NO ES ACONSEJABLE ELEGIR
PROGRAMACION
INFORMATICA SI NO SE TE DA
BIEN EL RAZONAMIENTO
LOGICO



En este curso veremos:

Bloque A. Introduccion a la
programacion

Pensamiento Computacional:
Definicion. Estrategias para la
resolucion de problemas
mediante pensamiento
computacional.

Lenguaje de programacion:
Definicion. Lenguajes de alto y
bajo nivel. Caracteristicas




Bloque B. Entornos de
programacion grafica por bloques.

* Aplicaciones para ordenadory
otros dispositivos digitales de
programacion por bloques.
Apariencia, movimientos, bucles,
eventos, realimentaciones,
comparadores, operadores,
variables de entorno y sensorica.
Licencias y uso de materiales en
la red y propios.

Aplicaciones —apps- para
dispositivos maviles (tabletas y
teléfonos inteligentes). Paletas de
bloques, eventos, variables,
procedimientos y pantallas de
interaccion. Sensores, simulacion,
conectividad y publicacion.
Licencias y uso de materiales en
la red y propios.




Blogue C. Lenguajes de
programacion mediante codigo.

e Elementos de un lenguaje de
programacion. Sintaxis.
Variables.

* Estructuras de control.
Vectores. Arrays. Funciones.
Objetos. Imagenes y archivos
multimedia. Compiladores.
Depuracion de errores.
Licencias y uso de materiales
en la Red y propios.
Processing.




TALLER DE ARTES ESCENICAS

Estudiaras los Esta materia propicia el

elementos basicos del [desarrollo personal,
arte dramatico. social y artistico del

Crearas, pondras en alumnado.

escena y analizaras un

montaje teatral sencillo.




TALLER DE FILOSOFIA

;A QUE LLAMAMOS PENSAMIENTO?

1X31 431004 ITdAVS

48

foto de Autor desconocid licencia CCB



“UNA VIDA SIN REFLEXION,
NO ES DIGNA DE SER
VIVIDA” SOCRATES
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TRANSMITEN
NUEETE'H POBREZA,GUERRA,RACISMO
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es injusta,
lo correcto es
| desobedecer.”

'1

Mahatma Gandhi



RELIGION CATOLICA

¢TIENE ALGUN SENTIDO EL DOLOR Y EL SUFRIMIENTO?
LO ESTUDIAMOS DESDE LA FIGURA DEL SIERVO DE YAVHE Y LAS DISTINTAS
REALIDADES QUE NOS OCURREN...

PROPUESTAS DE LAS RELIGIONES Y EL SENTIDO RELIGIOSO DEL SER
HUMANO

LA REVOLUCION DEL AMOR
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