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Disc jockey es el profesional técnico encargado de ambientar y
poner miusica dentro de un establecimiento abierto o cerrado.
También es el técnico que cuenta con los conocimientos basicos
de misica para produccién musical. Este nuevo titulo de
Formacién Profesional tiene como objetivo definir la forma y el
contenido de sesiones de animacion musical y visual destinadas
al publico en directo o en emisoras de radio, adecuados al gusto
del publico y de la direccion de la empresa, realizando acciones

para su promocion.

Hrantza Garcia

L en la actualidad y con la con-

solidacion de escuelas récnicas

profesionales que retinen los
conocimientos de los primeros Dj, el soft-
ware informatico, los instrumentos elec
tronicos, las tornamesas tanto digitales y
analdgicas, los conocimientos basicos de
electrdnica y aclstica, los conocimientos
musicales, de armonfa y composicion
conforman las nuevas generaciones de
los que se han de llevar el verdadero
titulo de D). Es decir, el Dj ahora necesita
tanto de la practica como de la teoria.

Las caracterfsticas del mercado de

trabajo, la movilidad laboral, los movi-
mientos entre sectores y subsectores
de la industria radiofénica, discografica,
audiovisual, del espectaculo, del ocio y la
animacién musical y visual, del montaje
de instalaciones fijas de sonorizacion y
del tratamiento digital de imagenes fijas,
obligan a formar profesionales poliva-

lentes capaces de adaptarse a las nuevas
situaciones socioeconomicas, laborales y

organizarivas.

El nuevo titulo prerende formar a los
alumnos para que sean capaces de:

» Determinar los medios humanos y
materiales precisos para la realizacion de
sesiones de animacion musical y visual,
con criterios de optimizacion de recursos
y de cumplimiento de los objetivos
predefinidos.

» Mantener actualizado el catéloge de
recursos musicales y visuales empleados
en sesiones de animacién musical y visual,
cumpliendo con las normas de propie-
dad intelectual y utilizando los canales
idoneos para su obtencion.

- Captar, editar y preparar archivos

musicales y visuales, de imagen fija y mé-
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vil, adaprados a los gustos del publico y

a la estructura prevista de las sesiones de
animacion, en sala o en emisora de radio.

- Planificar y operar la iluminacion en
las sesiones de animacién musical y visual
en directo, sintonizando con la tipologia
y expectativas del publico de la sala para
conseguir la maxima espectacularidad y
complementariedad con la musica y las
visuales del especraculo.

« Montar, conexionar y desmontar
equipos de sonido, imagen e iluminacion
en proyectos de sonido y de animacion
musical y visual, realizando la compro-
bacion y el gjuste de los mismos para
garantizar su operatividad.

« Realizar la mezcla directa, edicion,
grabacién y reproduccion en todo tipo
de proyectos de sonido, siguiendo ins-
trucciones de técnicos de nivel superior.

« Mezclar, en directo, los compo-
nentes musicales y los de imagen fija y
movil de la sesion de animacion, segun la
planificacién previa, realizando cambios y
adapraciones en funcion de la respuesta

del ptblico en la sala.

La evolucidn tecnologica en los sec

tores del sonido y del audiovisual se ha
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Duracion
- 2.000 horas.

Médulos profesionales
@ 1. Instalacion y montaje de
equipos de sonido.
2. Captaci6n y grabacién de
@ sonido.
3. Control, edicidon y mezcla
de sonido.
4. Preparacién de sesiones de
video disc-jockey.
5. Animacién musical en vivo.
6. Animacion visual en vivo.
7. Toma y edicion digital de
@ imagen.
8. Formacidn y orientacion

laboral.

& 9. Empresa e iniciativa em-
@ prendedora.

@ 10. Formacion en centros de

@ trabajo. J
\,

consolidado sobre la difusion de la tec
nologia digital, que ha impulsado el de-
sarrollo de nuevos procesos en cada uno
de los subsectores que han absorbido el

impacto y se han adaprado a los cambios.

En rodas las actividades audiovisuales
se requieren profesionales capacitados
para actuar en el dmbito del sonido. En
el titulo que nos ocupa, se precisa de
profesionales de este nivel en todos los
campos: en la produccion radiofdnica e
industria discografica, en la produccion
especificamente televisiva en estudio

y en multicimara; en la produccion de
video para todo tipo de distribucién, en
los productos de animacion en 2Dy 30,
en la produccién de contenidos para ser
difundidos por Internet, en el cine, en la
produccion multimedia y en las nuevas
posibilidades de produccién para otro
tipo de dispositivos, como la telefonfa

o los dispositivos moviles. La evolucion

recnologica y los cambios en la forma

¥ Familia Profesional: Imagen y Sonido.
| Titulo: Técnico en Video Disc-Jockey y Sonido.

¥ Otros titulos de la familia: De Grado Medio: Laboratorio de Imagen.
De Grado Superior: Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos; lluminacion,
Captacion y Tratamiento de la Imagen; Imagen; Produccion de Audiovisuales y Espec-
téculos; Produccion de Audiovisuales, Radio y Especticulos; Realizacion de Audiovi-
suales y Espectaculos; Realizacién de Proyectos Audiovisuales y Espectaculos; Sonido;
Sonido para Audiovisuales y Espectaculos.

5 Acceso: Acceso directo:

~ Estar en posesion del titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria o de
un nivel académico superior.

~ Estar en posesion de un titulo de Técnico o de Técnico Auxiliar o equivalente a
efectos académicos.

- Haber superado el segundo curso del Bachillerato Unificado y Polivalente (BUP).

Acceso mediante prueba (para quienes no tengan alguno de los requisitos ante-

riores). Haber superado la prueba de acceso a ciclos formativos de grado medio (se

requerira tener, al menos, diecisiete afios, cumplidos en el afio de realizacidn de la

prueba).

% Donde se imparte: Alicante; Castellén; Valencia.

de producir y en el consumo repercuten vivo, frente a la menguante venta tradi-
sobre todas las actividades de la produc cional de soportes. Los eventos se han
cion y también afectan a las actividades convertido en uno de los subsectores con
relacionadas con el sonido. Mayor proyeccion y que experimentara
En el ambito del espectaculo se esta un mayor crecimiento en los proximos
produciendo un creciente y sostenido afos, al convertirse en una de las herra-
auge de sus actividades. El sector experi- mientas de marketing mas rentables para
menta la aplicacion de nuevas recnolo- las empresas. Espana se ha erigido en
gias en su produccion, cuya concurrencia uno de los principales destinos de dichos
multidisciplinar esta modificando tanto eventos. %

|la oferta, como
el atractivo para
el plblico. En el
ambito de las
producciones
musicales, se
experimenta un
importante cre-
cimiento como
conseclencia
de la tendencia

a la realizacion

de conciertos en




